
Mechatronica! Bouw je eigen avatar!  

 

Instructies Lego®-Mindstorm® set: 
1 De set is volledig, zorg dat er zo weinig mogelijk onderdelen verloren gaan. 
2 Meng geen stukken uit verschillende sets. 
3 Breek aan het einde van de lessenreeks de robot volledig af. 
4 Zorg dat de nummers van het boekjes, de EV3-steen, batterij, etc. overeenkomst met het nummer van de 

Lego®-set. 

5 Controleer aan het einde van de lessenreeks of de set nog volledig is. Voor de langwerpig stukken kan 
pagina 81 uit het boekje helpen. Set onvolledig? Duid aan op de controlelijst. 
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